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  การวิจัยครั้งนี้ เกิดจากการที่ ผูวิจัยทดสอบพื้นฐานภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที ่3   โรงเรียนวัดบางพลัดพบวา  นักเรียนที่ทําคะแนนได  รอยละ  50  ขึ้นไป  มีจํานวน
คิดเปนรอยละ  20  ซึ่งสวนใหญเคยเรียนชมรมภาษาอังกฤษ  โดยใชเกมเบ็ดเตล็ดในระดับช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 2  ผูวิจัยจึงมีแนวทางที่จะแกปญหาผลสัมฤทธ์ิในการเรียนรูการสะกดคําศัพท
ภาษาอังกฤษโดยการใชกิจกรรมเกม   เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิในการเรียนรูการสะกดคําศัพทภาษาอังกฤษ
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่3  กอนและหลังการใชเกมในการจัดการเรียนรู  ระยะเวลาที่ใชในการ
วิจัย  คือ เดือนกรกฎาคม ถึง เดือนสิงหาคม  2552 
  วิธีการวิจัยเปนการวิจัยแบบกึ่งการทดลองแบบหนึ่งกลุมวัดกอนและหลัง  
กลุมตัวอยางเปนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่3/3   ของโรงเรียนวัดบางพลัด  จํานวน  27  คน  เครื่องมือ
ที่ใชในการวิจัยประกอบดวย  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิในการเรียนรูการสะกดคําศัพทภาษอังกฤษ
กอนเรียนและหลังเรียน  โดยใช  T-test  pair   
  ผลการวิจัยพบวา  หลังการใชกิจกรรมเกมในการจัดการเรียนรู  นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิใน
การเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.1 
 
 
 
 
 
 


